The Indoor iPad Challenge engagerar deltagarna! Teamen navigerar till stationer
pa anlaggningen dir deltagarna ska svara pa fragor och lé6sa uppdrag. Ju fler
uppdrag som besvaras korrekt desto fler antalet poiang far teamet!
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Aktiviteten staller hoga krav pa kommunikation och
teamwork vilket gor att teamet vdaxer som grupp.
Uppgifterna besvaras genom dagens verktyg, en
iPad, vilka deltagarna far under introduktionen. For
att hitta till stationerna far de dven en stilig
"spelplan”, med en tydlig ritning.
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Pa iPaden ligger spelet redo och pa spelplanen/
ritningen ser de stationernas tydliga markeringar.
Det ar sedan upp till teamen att prioritera | vilken
ordning de ska besoka stationerna. Uppgifterna
6ppnas genom att scanna QR-koden pa tavlan eller
genom att ga in | zonen dar en iBeacon finns.
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Nar teamen har navigerat till
frageplatsen mots de av en
guldtavla med QR-kod som
motiv. Uppgifterna 6ppnas
automatiskt pa iPaden nar
deltagarna scannar QR-koden
vid stationen. Fragorna som stélls &r varierat
formulerade med text-, checkbox-, alternativ- och
fotosvar. Om uppgiften ar svar ges hogre
poangbeloning. Vi anpassar innehallet i
kommunikation med er.
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Vi kan ocksa anvanda oss av digital automatisk
frage6ppning — iBeacons (cirka 3 cm stora). Pa
spelplanen blir teamen tex informerade om att
forslagsvis “Ett vardefullt uppdrag dyker upp nar ni
kommer i ndrheten av var VD”. | det fallet har vi
placerat en liten iBeacon | personens ficka.

Nar ett team ar | narheten av VDn far /%

teamens iPad en signal, via Bluetooth,

om att 6ppna uppgiften.
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Pa kartan finns aven uppgift om var “bonuskistan”
finns placerad. Kistan &r last med ett kombinations-
Ias och for att fa korrekt kod behéver teamen svara
ratt pa de tre bonusfragorna. Om de lyckas 6ppna
kistan far de ytterligare QR-kod vard 50 poang.
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Vi later deltagarna vilja stationsordning

sjalva vilket bidrar till ytterligare krav pa -
kommunikation och prioritering. ’f}
Stationerna kan hantera otal samtida team.

Spelet ar engagerande och inkluderar :
forstapokaler till det team som lyckats d
samla ihop mest podng.

7 FRTIViiEIED imgar:

* Produktion av féretagsunik Indoor iPad
Challenge app.

* Rekognisering av spelomradet

* iPads with 4G-cards

* Spelplan

¢ Skapande av 30 teamspecifika uppdrag

* 1 x Bonuskista

* 5xiBeacons (vid dnskemal)

* Guldramar med tillhérande QR-koder

* Graverade pokaler till vinnarna

¢ Spelledare



