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OEL ThE Pailii — Sdrdiiis Liitivn 3r en engagerande och teambyggande poéngjakt p& vackra S&aré. Er
grupp jagar podngstationer, diar utmaningar, fotouppdrag och fragor védntar pa att I6sas. Uppdragen
har olika podngvéarde och svarighetsgrad och det ar upp till teamen att lagga upp en lamplig strategi.

inirogaKktiam s . 3
En passionerad och engagerande introduktion inleder denna aktivitet. Gruppen blir informerad om
att det handlar om en iPadjakt i de inbjudande omgivningarna runt pa Sar6é. Samtliga deltagare blir
indelade i team och tilldelade dagens priméra arbetsredskap, en iPad med 4g-kort. Nar teamen har
samlats sker den gemensamma starten efter ett par sista peppande ord fran spelledaren!

Lil ENJageramie iEamirdGe - - -

Vi bestammer i forvag tillsammans hur l1ange spelet ska paga. Pa teamens iPads ligger spelet
redo, med 100%ig foretags profilerad layout. Det géller att ta sig till sA manga av poangstationerna
som mojligt och helst I6sa uppgifterna. Det kommer kanske vara for manga stationer for att lyckas )
besoka samtliga, sa teamen bor lagga upp en lamplig strategi. Stationerna har olika svarighetsgrad

och poangniva.
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PidiSSpECiiing [SigiiiSEEiig), irEidgsaeisirgiaierad Eiier ioio/ videoupparayg - - -
Uppgifterna 6ppnas automatiskt nar teamet kommer in i "zonen” fér stationen och kan behandla nagot platsspecifikt,
hjarngympa, teamuppgift eller fotouppdrag. Dessutom kan vi starkt rekommendera att addera ett 6nskat antal
verksambhetsrelaterade fragor eller uppgifter. Om uppgiften ar svar ges hégre poangbeldning. Dessutom kan vi gora vissa
stationer tidsbegransade med synlig nedrakning...

PERFILY ZORES - - -

Ute pa spelplanen syns aven "férbjudna platser”, vilket innebar att teamen far podngavdrag om de passerar dessa. Det ar
spelledaren som strategiskt placerar dessa, stora som sma ute pa spelplanen. Dessa bidrar till att teamets kommunikation
och planering blir an viktigare.

Poding & viliiiare
Nér tiden ar ute samlas gruppen vid malflaggan (som hela tiden syns pa spelplanen) och det genomférs
en storstilad prisutdelning med graverade pokaler till samtliga deltagare i det vinnande teamet.

| aktiviteten inkluderas

* Produktion av kund/féretagsprofilerad spelapp. GetThePoint

* Rekognosering av spelomrade

* iPads med 4g-kort till teamen och Ovrigt spelmaterial (6-8 deltagare per team)
* Skapande av verksamhetsrelaterade uppdrag (om sa dnskas)

e Personal & Transporter

* Graverade ca 20 cm hdéga pokaler till samtliga deltagare i vinnande team




