Lscane Saro

Du har kanske hort talas om Escape Rooms, en teambuilding-aktivitet dar lag ska ta sig ut
fran ett last rum genom att I6sa ett antal uppgifter? Vi har tagit det hela ett steg langre
och flyttat ut konceptet till parker, stadskarnor eller dar helst du énskar...

SWEMA ESCAPE HVA

Engagerande Escapejakt

| team 6-8 personer kommer ni, i dessa team, att [6sa kluriga uppgifter i ett "omringat” Sard. Saro ar

omringad av en virtuell taggtrad. Uppgifterna finns markerade pa en iPad som éar er spelplan. Escape
Sar6 handlar om att samla s& manga poang som majligt inom taggtraden och sedan lyckas ta sig ut
genom det dolda halet, med poangen i behall.

Nyckelstationer & tipsstationer

Uppdragen bestar av dryga 30 stationer totalt. Nyckelstationerna ger teamen l6sningen pa hur de kan
ta sig ut. Svaren till dessa stationer noterar teamen pa Spelplanen, som da ger teamet positionen for
den dolda 6ppningen i taggtraden. Om man inte lyckas l6sa ett nyckeluppdrag kan man ta sig till
tipsstationerna och offra lite poang pa Idsningstips.

Podngstationer och verksamhetsrelaterade uppdrag

| omradet finns forutom de beskrivna nyckelstationstyperna ovan, &ven rena "poangstationer”, som kan
behandla ndgot platsspecifikt, hjarngympa, teamuppgift eller fotouppdrag. Dessutom kan vi starkt
rekommendera att addera ett dnskat antal verksamhetsrelaterade fragor eller uppgifter. Om uppgiften
ar svar ges hogre poangbeldning.

Nar tiden ar slut

De team som lyckats ta sig ut fran "Sard” inom den givna tiden, far automatiskt en stor bonuspoang nar
de passerar genom "6ppningen” i taggtraden. De som inte lyckats ta sig ut har dock fortfarande sina
poang att rékna med vid prisceremonin.

Prisutdelning
Vi kan hela tiden folja teamens poangstallning och positioner, sé néar tiden ar ute har vi prispallen klar.
Samtliga deltagare i det segrande teamet far graverade pokaler och hyliningar fran resten av gruppen.

| aktiviteten inkluderas
. Produktion av foretagsprofilerad spelapp. Escape Saro
. Rekognosering avomradet (innan aktiviteten)
iPads med 4g-kort till teamen (a 6-8 pers/team) och dvrigt spelmaterial
Skapande av verksamhetsrelaterade uppdrag (om s& dnskas)
Personal & Transporter
Pokaler — graverade ca 20 cm hoga, till samtliga i vinnande teamet



